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Réaliser le front-end d’une application Web interactive

Implémenter, au moyen de la technologie définie et a I'aide d’un back-end
existant, le front-end d’une application Web interactive permettant la gesti-
on de données.

1 Mettre en place I'environnement de développement et d’exécution
local de maniére a pouvoir développer un projet défini.
[g5.1]

2 Programmer, au moyen de la technologie définie et a I'aide d’un
back-end documenté existant, le front-end structuré et efficient
d’une application Web interactive permettant de gérer (Create,
Read, Update, Delete [CRUD]) des données tout en se conformant
aux consignes applicables en I'espéce.

[g5.3,82.6,82.4, 82.2]

3 3. Programmer le front-end d’une application Web interactive
afin de rendre accessibles, via un lien permanent, les différents élé-
ments CRUD du front-end.

[85.3]

4  Vérifier les résultats intermédiaires au regard des exigences (fonctio-
nnel, non fonctionnel, sécurité) et procéder en continu a des correc-
tions.

[g5.4, g2.6]

5 Appliquer les conventions de code données et vérifier en continu si
celles-ci sont respectées.
[g5.5]

6 Déposer les modifications et extensions de I'implémentation de
fagon claire et fiable dans un systeme de gestion des logiciels.

[g5.6]

7 Protéger au moins un domaine du front-end contre des accés anony-
mes.

[g5.3]

Web Engineering

Front-end d’une application Web interactive. Représentation correspondante
pour la gestion (Create, Read, Update, Delete) des données. Par exemple:
gestion d’une liste de taches.
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© ICT-Berufsbildung Schweiz 20.08.2021 Page 2 de 4



Connaissances opérationnelles nécessaires

Les connaissances opérationnelles nécessaires décrivent les savoirs qui contribuent a I’exécution compétente des
actions d’un module. La définition de ces connaissances est fournie a titre indicatif et n’est pas exhaustive. La
concrétisation des objectifs de formation et la définition du chemin d’apprentissage en vue d’acquérir ces
compétences incombent aux prestataires de formation.
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Connaitre les composants a installer pour le développement (p. ex. les bi-
bliothéques de logiciels nécessaires a cet effet).

Connaitre des procédures d’acceés aux instructions/guides d’installation cor-
respondants.

Connaitre les principes fondamentaux de mises en ceuvre actuelles du
front-end d’une application Web interactive (p. ex. Single Page Application
avec Javascript ou Typescript).

Connaitre des possibilités pour conserver des données dans le front-end
d’une application Web interactive et les synchroniser avec un back-end.

Connaitre au moins une possibilité pour communiquer avec un back-end
dis-tant et échanger des données selon CRUD.

Connaitre des techniques qui, dans le front-end d’une application Web in-
teractive, permettent de rendre accessibles les parties spécifiques d’une ap-
plication Web (p. ex. vue détaillée d’un jeu de données sélectionné dans
une liste) via un lien permanent (p. ex. routage c6té Client [Client Side Rou-
ting]).

Connaitre des possibilités coté Client pour valider des données d’entrée.
Connaitre les principales mesures de sécurité applicables a la manipulation
des données d’entrée (p. ex. désinfection/assainissement/validation des
données, CORS, HTTPS, etc.).

Connaitre des techniques de test permettant de vérifier si les exigences
sont remplies (p. ex. tests automatisés ou manuels, logging, débogage).
Connaitre des techniques ou méthodes de configuration des outils/moyens
correspondants afin que ceux-ci signalent en continu la violation des regles
de code.

Connaitre au moins une procédure pour corriger les régles de code non re-
spectées.

Connaitre la manipulation fondamentale et le workflow d’un systeme de
ges-tion de logiciels.

Connaitre au moins une norme d’authentification actuelle (p. ex. JWT) et
son implémentation dans le front-end (p. ex. pour faire la distinction entre
acces en lecture et acces en traitement).

20.08.2021 Page3de4



Connaissances opérationnelles nécessaires

Version du module 1.0
Créé le 25.03.2021

© ICT-Berufsbildung Schweiz 20.08.2021 Page 4 de 4



